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114,rue Jules Guesde
59000 Lille
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DATE NOMENCLATURE PHASE 

MAÎTRE D'OUVRAGE

Comme indiqué
AGRISTO

24-05

AGRISTO Permis de construire

24/10/2024

PC 3.D

COUPES - BÂTIMENTS REHABILITES - BAT B et C

99 rue d'Erre
59161 Escaudoeuvres 99 Rue d'Erre, 59161 Escaudœuvres

Construction d'un site industriel et réhabilitation de bâtiments existants

COUPE FF'  -  1:200 - état projeté

Plan de situation des coupes 
Bât B et C

COUPE GG'  -  1:200 - état projeté COUPE HH'  -  1:200 - état projeté
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